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花蓮縣政府 函
地址：97001花蓮縣花蓮市府前路17號

承辦人：田益龍

電話：(03)8462860#501

傳真：(03)8577524

電子信箱：toung1023@hlc.edu.tw

受文者：花蓮縣瑞穗鄉鶴岡國民小學

發文日期：中華民國110年3月26日

發文字號：府教課字第1100057799號

速別：普通件

密等及解密條件或保密期限：

附件：2021城鄉STEAM比賽辦法、隊伍書面報名資料 

(376550000A_1100057799_ATTACH1.pdf、376550000A_1100057799_ATTACH2.

odt、376550000A_1100057799_ATTACH3.pdf)

主旨：函轉國立臺灣師範大學辦理有關「110年度城鄉學生STEAM

自造共創競賽」簡章辦法推舉隊伍至本競賽，請各校踴躍

報名組隊參加，請查照。

說明：

一、依據國立臺灣師範大學110年3月18日師大工教字第

1101006887號函辦理。

二、本競賽舉辦第3屆，延續108全國城鄉STEAM之星比賽而來，

承「教育部城鄉教育創新發展方案」，以協助城鄉地區國

民中小學發展課程及教學辦理計畫為基礎，將動手做

「STEAM」─科學、科技、工程、藝術、數學之教育宗旨精

神帶入城鄉學校。藉由成立「STEAM」專案、開設

「STEAM」通用技術課程，協助城鄉或資源弱勢學校，建立

動手做之教育基礎，提昇校、師、生之學習能量。以紮根

我國科普理念和工作創新。

三、相關活動資訊，詳見附件比賽辦法及活動官網：

檔　　號:
保存年限:
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http://isteam.ccda.org.tw/Client/Home，以上資訊若有

任何疑問請洽活動承辦人，電話 02-7749-3402，電子郵

件：ilovepowertech@gmail.com。

　　

正本：本縣各公立國民中-小學、國立東華大學附設實驗國民小學、慈濟學校財團法人

慈濟大學附屬高級中學國小部、慈濟學校財團法人慈濟大學附屬高級中學國中

部、花蓮縣私立海星國民小學、花蓮縣私立海星高級中學國中部

副本：本府教育處
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